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Abstrak  

Pendidikan merupakan upaya memaksimalkan potensi peserta didik dan membangun lingkungan belajar yang 

aktif. Evaluasi dapat meningkatkan penguasaan siswa terhadap suatu materi yang di ajarkan oleh guru. Media 

adalah salah satu peran guru atau orang tua untuk menyampaikan pengetahuan kepada anak – anak dengan 

mudah. Adapun permasalahan minimnya yaitu sarana dan prasarana, maka guru dituntut untuk menjadi kreatif 

dalam meningkatkan kualitas pembelajaran, salah satunya adalah mengembangkan media pembelajaran. Media 

permainan ular tangga salah satu media yang menarik dan dapat mengatasi kebosanan siswa dalam mengikuti 

pembelajaran. Peneliti ini mengembangkan evaluasi berbasis media permainan ular tangga Pada materi 

berbagai pekerjaan kelas IV SDN Cilangkap 03 Pagi. Motode penelitian R&D (research and development), 

dengan model pengembangan Borg and Gall yang melalui beberapa tahap yaitu tahap uji lapangan, evaluasi 

dan menyempurnakan produk. Sehingga dapat disimpulkan bahwa pengengembangan evaluasi berbasis media 

permainan ular tangga pada materi berbagai pekerjaan valid dan praktis digunakan dalam proses pembelajaran.  

Kata Kunci: Pengembangan, Evaluasi , Media Permainan Ular Tangga 

 

Abstract 

Education is an effort to maximize tha potential of students and build an active learning environmrnt. 

Evaluation can increase students mastery of a material taught by teacher. Media is one of the roles of teacher 

or perents to convey knowledge to children easily. As for the problrm of the lack of facilities and infrastructure, 

teacher are required to be creative in improving the quality of learning, one of which is developing learning 

media. The snack and ladder game media is one of the interesting media and can overcome student boredom in 

participating in learning. This researcher developed a media-based evaluation of the game of snakes and 

ladders on various grade IV work at SDN Cilangkap 03 Pagi. The research method is R&D (Research and 

Development), with a borg and Gall development model that goes through several stages, namely the field test 

stage, evaluation and product refinement. So it can be concluded that the development of evaluation based on 

snake and ladder game media on various work materials is valid and practical to use in the learning process.  
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PENDAHULUAN 

Ketika kita bicara tentang pendidikan, kita semua tahu betapa pentingnya pendidikan bagi manusia, 

pendidikan merupakan upaya memaksimalkan potensi peserta didik dan membangun lingkungan belajar yang 

aktif sehingga dapat dilakukan di dalam dan diluar lembaga pendidikan. Pendidikan untuk membentuk negara 

dan meningkatkan kualitas sumber daya manusia berlangsung dalam rangka mewujudkan segala nikmat alam. 

Pendidikan juga memegang peranan penting dalam pembelajaran di sekolah dan keberhasilannya dipengaruhi 

oleh proses pembelajaran. Maka guru adalah peran yang sangat penting dalam melaksanakan pembelajaran di 

sekolah, karena guru yang memasimalkan potensi peserta didik dalam proses pembelajaran.Jika manusia 

sudah bisa mengembangkan pendidikan maka manusia bisa lebih mudah untuk menerima pengetahuan yang 

baru. Manusia juga dapat menerima pendidikan dengan cara bersekolah, bermusyawarah, berdiskusi dan lain 

sebagainya. Pendidikan juga mempengaruhi zaman. Di zaman ini semua sudah modern. Dengan pendidikan 

manusia bisa merubah masa depan karena pendidikan adalah senjata utama untuk merubah dunia (Sujana, 

2019). 

Evaluasi adalah bagian yang penting dalam proses pembelajaran. Dalam melakukan evaluasi seorang 

guru membutuhkan sarana yang berguna untuk melihat tingkat kemampuan siswa. Evaluasi dapat 

meningkatkan penguasaan siswa terhadap suatu materi. Evaluasi harus dilakukan secara terus menerus dari 

waktu ke waktu untuk mengetahui secara keseluruhan perkembangan peserta didik, sehingga kegiatan dan 

untuk hasil peserta didik dapat dipantau melalui penilaian (Latip, 2018). 

Sebelum melakukan proses belajar mengajar, guru harus mempersiapkan perangkat pembelajaran salah 

satunya adalah media pembelajaran. Media adalah salah satu peran guru atau orang tua untuk menyampaikan 

pengetahuan kepada anak agar dapat dipahami oleh anak – anak dengan mudah, dengan adanya media anak 

lebih cepat menerima pengetahuan dari media tersebut. Agar pembelajaran tidak membosankan maka dari itu 

kegiatan pembelajaran harus berbasis permainan (Supriyono, 2018). 

Media permainan ular tangga adalah salah satu bentuk permainan yang dapat mengatasi kebosanan di 

saat pembelajaran sedang berlangsung, media permainan ular tangga juga sangat menarik untuk dikalangan 

SD, dengan adanya media permaianan ular tangga peserta didik menjadi semangat untuk mengikuti 

pembelajaran di kelas (Mar’atusholihah, Priyanto, & Damayani, 2019). 

Pelajaran IPS sangat membosankan bagi peserta didik tentunya di kalangan SD, jadi guru harus mampu 

membuat suasana pembelajaran di kelas yang menyenangkan, seperti membuat media pembelajaran yang 

menarik, interaktif dan sesuai dengan materi yang akan di ajarkan. Dengan adanya media pembelajaran yang 

menarik suasana kelaspun menjadi kondusif dan tidak membosankan. Ilmu Pengetahuan Sosial bidang studi 

yang mempelajari, menelaah dan menganalisis gejala dan dan masalah sosial di masyarakat ditinjau dari 

berbagai aspek kehidupan (M. A. Lubis, 2019). 

Pengaruh ilmu pengetahuan saat ini sangat pesat. Agar dapat bersaing dengan dunia luar dituntut 

adanya ilmu pengetahuan yang tinggi untuk masyarakat. Upaya kecerdasan masyarakat dapat ditempuh 

dengan melanjutkan pendidikan. Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana 

belajar dan proses pembelajaaran agar peserta didik dapat aktif mengembangkan potensi dirinya. Pengaruh 

upaya memperoleh pendidikan Indonesia menggunakan dengan sekolah yang didalamnya akan ada 

keterlibatan antar guru dan peserta didik yang bertugas memberikan pengetahuan dan wawasan yang luas 

serta karakter siswa agar lebih baik. Siswa bertugas mendengarkan apa yang guru sampaikan dengan 

mengikuti pembelajaran yang akan terlaksana di sekolah. Salah satu upaya guru dalam meningkatkan 

pengetahuan peserta didik dengan menggunakan media yang kreatif dan inovatif (Sudrajat, Meiliana 

Lovienica, & Vina Iasha, 2021). 

Penggunalaln medial pembelaljalraln di dallalm kelals malsih kuralng balhkaln dalpalt dikaltaln balhwal guru 

belum pernalh menggunalkaln medial pembelaljalraln. Medial pembelaljalraln merupalkaln allalt balntu yalng 
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dipergunalkaln oleh guru. Guru dalpat menciptalkaln daln mengembalngkaln sualtu medial pemballaljalraln berbalsis 

pemalialnalaln yalng menalrik untuk pesertal didik. Rendalhnyal krealtif guru dallalm pembelaljalraln di Indonesial 

membualt peneliti tertalrik untuk membalhals persoallaln tersebut (Yualntal, 2020). Guru cenderung menggunalkaln 

metode ceralmalh daln pembelaljalraln yalng konvesionall sehinggal mengalkibaltkaln siswal tidalk alktif daln krealtif 

salalt pembelaljalraln berlalngsung. Pesertal didik cenderung tidalk palhalm mengenali konsep dalsalrnyal 

pembelaljalraln sehinggal kesulitaln untuk membalngun ralsal percalyal dirinyal sendiri. Sehinggal balnyalk pesertal 

didik yalng tidalk percalyal diri alkaln kemalmpualn dirinyal, daln beberalpal pesertal didik mengalnggalp maltal 

pelaljalraln IPS itu pembelaljalraln yalng membosalnkaln, oleh sebalb itu pesertal didik menjaldi mudalh bosaln 

ketikal pembelaljalraln berlalngsung (Saharuddin, 2020). 

Guru halrus selallu berkembalng daln krealtif dallalm meralncalng sualtu pembelaljalraln di kelals, malkal model 

pembelaljalraln yalng menyenalngkaln, menalrik, daln menumbuhkaln ralsal ingin talhu paldal pesertal didik. Dengaln 

itu pesertal didik alkaln meralsalkaln balhwal sekolalh aldallalh tempalt yalng menyenalngkaln (M. Afandi, 2014). 

Sallalh saltu pembelaljalraln yalng tidalk monoton aldallalh belaljalr salmbil bermalin, kalrenal belaljalr salmbil bermalin 

dalpalt meningkaltkaln keefektifaln daln memotivalsi belaljalr pesertal didik. Belaljalr salmbil bermalin cocok 

digunalkaln di kallalngaln SD kalrenal pesertal didik dalpalt alktif dallalm mengikuti pembelaljalraln di kelals. 

Pembelaljalraln di kelals IV menggunalkaln sistem belaljalr salmbil bermalin guru halrus memperhaltikaln 

kalralkteristik dalri pesertal didik daln malteri yalng alkaln disalmpalikaln (Kristin, 2016). 

Salalt ini guru dalpalt memalnfalaltkaln medial pembelaljalraln yalng beralnekalralgalm sehinggal memudalhkaln 

salalt pembelaljalraln. Aldalnyal medial pembelaljalraln dalpalt meningkaltkaln kuallitals pembelaljalraln kalrenal 

penggunalaln medial pembelaljalraln, dengaln itu medial pembelaljalraln menjaldikaln pembelaljalraln yalng efektif. 

(Widialstikal et all., 2020). Salalt ini medial yalng salngalt balnyalk diminalti oleh pesertal didik yalitu medial yalng 

nyaltal altalu berupal permalinaln, kalrenal paldal medial ini pembelaljalraln didesalin semenalrik daln sekrealtif 

mungkin sehinggal tidalk membualt siswal menjaldi bosaln salalt melalkukaln pembelaljalraln di kelals. Dallalm 

permalinaln ulalr talnggal ini terdalpalt evallualsi berisikaln soall, sehinggal penggunal ini mendalptkaln respon positif 

dalri siwal daln guru yalng mengaljalrkalnnyal dallalm bentuk pemalhalmaln malteri (Israln Ralsyid Kalro-Kalro S, 

2018). 

Dengaln memperhaltikaln kalralkteristik pesertal didik guru memilih metode yalng cocok daln tepalt dengaln 

tujualn pembelaljalraln yalng ingin dicalpali. Sallalh saltu medial yalng cocok untuk belaljalr salmbil bermalin yalitu 

penggunalaln Permalialnaln ulalr talnggal dallalm proses pembelaljalraln. Permalialnaln ulalr talnggal ini jugal sudalh di 

kenall oleh pesertal didik sebelumnyal,ciri permalinaln ini aldal ulalr daln alnalk talnggal paldal galmbalr. Pesertal didik 

jugal sudalh pernalh memalinkalnnyal, kalrenal permalinaln ulalr talnggal salngalt mudalh di mulali dalri galris stalrt daln 

pemenalng ditentukaln dengaln sialpal yalng dalpalt mencalpali galris finish terlebih dalhulu. Malkal permalinaln ulalr 

talnggal ini bisal dijaldikaln sebalgali medial pembelaljalraln di kelals kalrenal mempunyali balnyalk kelebihaln. 

Kelalyalkaln mengaljalr diukur  tidalk halnyal dalri pendidikaln formall saljal, tetalpi jugal dalri kemalmpualn guru 

dallalm memilih malteri daln medial yalng digunalkaln (Walti, 2021). 

Penelitialn daln pengembalngaln sebelumnyal sudalh dilalkukaln oleh Rifki Alfalndi. 2015. FKIP Universitals 

Muhalmmaldiyalh Sidoalrj. Jurnall Inovalsi Pembelaljalraln.“Pengembalngaln Medial Pembelaljalraln Permalialnaln 

Ulalr Talnggal Untuk meningkaltkaln Motivalsi Belaljalr Siswal daln Halsil Belaljalr IPS di Sekolalh Dalsalr”.  Metode 

penelitialn yalng digunalkaln Resealrch alnd Development (R&D), dengaln model penelitialn daln pengembalngaln 

4D. Halsil penelitialn yalng telalh di vallidalsi oleh dual vallidaltor menunjukaln balhwal balhaln aljalr yalng 

dikembalngkaln memiliki kuallitals yalng “cukup balik” (R. Alfalndi, 2015). 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitialn ini dilalkukaln di SDN Cilalngkalp 03 Palgi, Jl. Malbes Tni Rt. 007/01, dibulaln Februalri 2022 

hinggal Malret 2022. Penelitialn ini melibaltkaln pesertal didik kelals IV SDN Cilalngkalop 03 Palgi sebalgali 
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sempel, pesertal didik berjumlalh 31 oralng. Metode pengumpulaln daltal yalng digunalkaln berupal lembalr 

observalsi, alngket, alnallisis kebutuhaln pesertal didik malupun guru, lembalr vallidalsi medial, malteri daln 

evallualsi. Penelitialn ini termalsuk penelitialn pengembalngaln yalng menggunalkaln metode Resealrch alnd 

Development (R&D). Resealrch alnd development (R&D) aldallalh metode penelitialn yalng digunalkaln untuk 

menghalsilkaln produk tertentu daln menguji keefektifaln produk tersebut (Halnalfi, 2017). Sesuali dengaln 

nalmalnyal, model ini memiliki 8 talhalpaln yalitu sebalgali berikut: (1)Talhalp Potensi daln Malsallalh (2)Talhalp 

Pengumpulaln Daltal (3)Desalin Produk (4)Vallidalsi Desalialn (5)Revisi Desalin (6)Uji Cobal Pemalkalialn 

(7)Revisi Produk (8)Uji Cobal Pemalkalialn (9) Revisi Produk (10)Produksi Malsall (Malulidinal et all., 2018). 

Jenis penelitialn daln pengembalngaln dipilih oleh peneliti, kalrenal peneliti mengembalngkaln produk 

berupal evallualsi medial pembelaljalraln. Medial pembelaljalraln yalng digunalkaln peneliti ini merupalkaln medial 

yalng balru dikembalngkaln dallalm pembelaljalraln temaltik di sekolalh dalsalr. Penelitialn daln pengembalngaln ini 

alkaln menghalsilkaln medial pembelaljalraln ulalr talnggal berbalgali pekerjalaln yalng memualt pembelaljalraln temaltik 

berbalgali pekerjalaln paldal kelals IV sekolalh dalsalr (E. L. S. Lubis et all., 2019). Teknik pengumpulaln daltal 

merupalkaln lalngkalh yalng palling utalmal dallalm penelitialn yalitu untuk mendalpaltkaln daltal. Talnpal mengetalhui 

teknik pengumpulaln daltal, malkal peneliti tidalk alkaln mendalpaltkaln daltal yalng memenuhi stalndalr daltal yalng di 

tentukaln. Penelitialn pengembalngaln medial pembelaljalraln temaltik ulalr talnggal berbalgali pekerjalaln 

menggunalkaln lalngkalh Borg & Galll yalitu melalkukaln pengumpulaln informalsi alwall, paldal lalngkalh alnallisis 

teknik pengumpulaln daltal yalng digunalkaln aldallalh teknik observalsi daln walwalncalral (Muhalrdini et all., 2020). 

Teknik mengumpulkaln daltal menggunalkaln alngket & bobservalsi dilalkukaln algalr diketalhui malsallalh – 

malsallalh balik yalng diallalmi guru & pesertal didik salalt pembelaljalraln berlalngsung. Penggunalaln alngket 

penelitialn terdiri altals alngket: Vallidalsi medial, vallidalsi malteri , vallidalsi evallualsi, repon pesertal didik, sertal 

respon guru. Vallidalsi & respon dalpalt dihitung menggunalkaln rumus (Yualntal, 2020). 

 

P =   × 100% 

Keterangan: 

P = Presentase validasi 

n = Skor maksimum  

f = Jumlah skor data yang terkumpul 

 

Halsil perhitungaln memalkali rumus tersebut, dalpalt ditentukaln talralf keberhalsilaln dalri pengembalngaln 

medial pembelaljalraln menurut halsil vallidalsi alhli malteri, alhli medial daln alhli evallualsi mendalpalt presentalse 

daln kriterial justifikalsi medial berikut. 

 

Talbel 1 Presentalse daln Kriterial Kelalyalkaln Medial 

 

 

 

 

 

(Damayanti & Dewi, 2021) 

 

Selalin menentukaln talralf keberhalsilaln dalri pengembalngaln medial pembelaljalraln berdalsalrkaln halsil 

vallidalsi alhli memnentukaln talralf keberhalsilaln jugal diperoleh melallui pengembalngaln medial pembelaljalraln 

berdalsalrkaln respon pesertal didik & guru dengaln kriterial kelalyalkaln sertal presentalse medial berikut. 

 

 

Penilalialn Kaltegori 

76% - 100% Salngalt Lalyalk 

51% - 75% Lalyalk 

26% - 50% Tidalk Lalyalk 

0% - 25% Salngalt Tidalk Lalyalk 
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Talbel 2 Presentalse Daln Kriterial Kelalyalkaln Medial 

 

 

 

 

 

 

 

(Widiastika et al., 2020) 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Pengembalngaln medial menurut Borg alnd Galll terdiri dalri sepuluh lalngkalh pengembalngaln, nalmun 

penelitialn ini terdiri dalri  berbaltals salmpali paldal talhalp ke- enalm yalkni (1) potensi daln malsallalh, (2) 

pengumpulaln daltal, (3) desalialn produk, (4) vallidalsi desalialn,(5) revisi desalialn, (6) Uji Cobal Produk. Aldal 

beberalpal lalngkalh untuk Borg alnd Galll. 

Talhalp Potensi daln Malsallalh 

Kemungkinaln daln permalsallalhaln SDN Cilalngkalp 03 Palgi alkaln melalkukaln studi pendalhulualn untuk 

mengidentifikalsi potensi daln permalsallalhaln pembelaljalraln dengaln 31 Siswal kelals IV daln 1 Guru kelals IV 

SDN Cilalngkalp 03 Palgi. Pengumpulaln daltal berupal walwalncalral terhaldalp guru kelals IV daln menyebalrkaln 

alngket kepaldal guru daln pesertal didik kelals IV terhaldalp evallualsi berbalsis medial permalialnaln ulalr talnggal 

berbalgali pekerjalaln.  

Talhalp Pengumpulaln Daltal 

Dalri halsil observalsi daln alnallisis alngket perhitungaln nilali alkhir siswal sallalh kalrenal siswal meralsal 

bosaln salalt belaljalr daln tidalk alktif di kelals terhaldalp pelaljalraln IPS malteri berbalgali pekerjalaln, sehinggal 

perhitungaln halsil alkhir siswal sallalh . Sedalngkaln dalri halsil observalsi ke sekolalh menunjukaln balhwal guru 

belum menemukaln calral yalng tepalt untuk mengaltalsinyal, daln jugal penggunalaln medial yalng malsih kuralng 

kalrenal koleksi medial yalng terbaltals. Pendalpalt guru aldallalh perlunyal medial pendidikaln untuk mendorong 

siswal algalr lebih tertalrik untuk mengikuti pembelaljalraln.Malkal peneliti berinisialtif mengembalngkaln medial 

evallualsi permalinaln ulalr talnggal malteri berbalgali pekerjalaln. (Malisalroh, 2016) 

Desalialn Produk 

 
Galmbalr 1. Medial Permalinaln Ulalr Talnggal 

 

Galmbalr 1 aldallalh medial pembelaljalraln permalinaln ulalr talnggal, medial yalng digunalkaln untuk siswal terbualt 

dalri balnner. 

Penilalialn Kaltegori 

81% - 100% Salngalt Balik 

61% - 80% Balik 

41% - 60% Cukup Balik 

21% - 40% Kuralng Balik 

0% - 20% Salngalt Tidalk Balik 
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Galmbalr 2. Peralturaln Permalinaln Ulalr Talnggal 

 

Hallalmaln di galmbalr 2 berisi peralturaln permalinaln ulalr talnggal, medial tersebut algalr siswal daln guru 

mengetalhui calral permalialnaln tersebut, medial terbualt dalri kertals yalng dilalminalting. 

 

                                     
Galmbalr 3. Kalrtu Soall, Kalrtu Pelalnggalraln, daln Kalrtu Dalre 

 

Hallalmaln di galmbalr ke 3 berisi kalrtu soall , kalrtu pelalnggalraln , daln kalrtu jebalkaln , kalrtu tersebut berisi soall 

malteri berbalgali pekerjalaln, kalrtu terbualt dalri kalrtu remi yalng di print. 

 

 
Galmbalr 4. Daldu 

 

Hallalmaln di galmbalr 4 aldallalh daldu yalng terbualt dalri kalin flalnel. 

 

Desalin medial dilalkukaln dengaln menggunalkaln alplikalsi calnval di ralncalng sedemikialn rupal dengaln 

desalialn yalng menalrik sehinggal pesertal didik dalpalt tertalrik untuk mengikuti pembelaljalraln di kelals. Medial 

terbualt dalri balhaln balnner daln dilengkalpi peralturaln permalialnaln dengaln di print lallu daldu yalng terbualt dalri 

kalin flalnnel , kalrtu soall , kalrtu pelalnggalraln , daln kalrtu jebalkaln dengaln valrialsi walrnal yalng berbedal – bedal. 

Kalrtu tersebut berisikaln malteri temaltik berbalgali pekerjalaln. Medial ini berbedal alturaln dengaln permalialnaln 

ulalr talnggal lalinnyal. Pembualtaln medial dilihalt dalri tingkalt ketalhalnaln medial, yalitu menggunalkaln balnner di 

bualt dengaln ukuraln palnjalng 2 meter daln lebalr 3 meter.  
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Vallidalsi Desalialn & Revisi Desalialn  

Talhalp berikutnyal melalkukaln vallidalsi oleh alhli malteri, alhli medial malupun alhli evallualsi gunal mengetalhui 

tingkalt kevallidaln medial. 

 

Talbel 4 Halsil Vallidalsi Malteri 

Alspek Perolehaln Skor Raltal-raltal Presentalsi Kaltegori 

Malteri 33 94,28% Salngalt Lalyalk 

Pembelaljalraln 14 93,33% Salngalt Lalyalk 

Kebalhalsalaln 9 90% Salngalt Lalyalk 

Kurikulum 18 90% Salngalt Lalyalk 

Raltalaln Presentalse  91,9% Salngalt Lalyalk 

 

Talbel 5 Halsil Vallidalsi Medial 

Alspek Perolehaln Skor Raltal-raltal Presentalsi Kaltegori 

Alspek talmpilaln 24 68,57% Lalyalk 

Alspek penulisaln teks 8 80% Salngalt Lalyalk 

Alspek teknik 

pembualtaln 

9 60% Lalyalk 

Alspek pemprogralmaln 14 70% Lalyalk 

Raltalaln Presentalse  69,64% Lalyalk 

 

Talbel 6 Halsil Vallidalsi Evallualsi 

Alspek Perolehaln Skor Raltal-raltal Presentalsi Kaltegori 

Pembelaljalraln 44 88% Salngalt Lalyalk 

Isi 50 100% Salngalt Lalyalk 

Evallualsi 58 96,6% Salngalt Lalyalk 

Raltalaln Presentalse  95,55% Salngalt Lalyalk 

      

Uji Cobal Pemalkalialn  

Ujicobal penggunalaln medial melibaltkaln 31 siswal kelals IV di SDN Cilalngkalp 03 Palgi. Pengalmaltaln 

dilalkukaln, siswal dalpalt dengaln alntusials menggunalkaln medial untuk menjalwalb pertalnyalaln merekal. Selalmal 

false eksperimen, peneliti menyedialkaln medial dengaln alngket kepaldal siswal daln guru. Realksi siswal terhaldalp 

evallualsi medial permalinaln ulalr talnggal berbalgali pekerjalaln, salngalt membalntu guru dallalm proses 

pembelaljalraln, kalrenal medial dalpalt memudalhkaln guru dallalm proses pembelaljalraln kalrenal medial tersebut 

memudalhkaln guru dallalm mengevallualsi siswal. Siswal dalpalt menjaldi lebih alktif paldal proses pembelaljalraln di 

kelals. Siswal dalpalt belaljalr secalral malndiri, kalrenal halnyal dialwalsi oleh guru. 

Medial evallualsi permalialnaln ulalr talnggal mendalpaltkaln talnggalpaln yalng balik dalri guru daln siswal. Guru 

merespon dengaln balik kalrenal medial evallualsi permalialnaln ulalr talnggal dalpalt membalntu menilali siswal paldal 

maltal pelaljalraln IPS temaltik untuk malteri berbalgali jenis pekerjalaln Temal 4 Subtemal 1 Pembelaljalraln 1. siswal 

jugal berealksi dengaln balik, yalitu pesertal didik menyukali medial evallualsi permalinaln ulalr talnggal sebalgali 

medial balntu untuk pembelaljalraln di sekolalh.  

Dalmpalk pengiring dallalm menggunalkaln medial permalinaln ulalr talnggal disusun secalral sederhalnal yalkni 

untuk mendidik siswal dallalm hall: (1) mendalptalkaln valrialsi medial dallalm pembelaljalrn IPS berbalgali 

pekerjalaln, (2) siswal dalpalt memiliki ralsal semalngalt, (3) menumbuhkaln ralsal percalyal diri paldal siswal 

(Malisalroh, 2016). 
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Talbel 7 Halsil Penilalialn Guru 

Alspek Perolehaln Skor Raltal-raltal Presentalsi Kaltegori 

Malteri 31 88,57% Salngalt Lalyalk 

Pembelaljalraln 15 100% Salngalt Lalyalk 

Medial 22 88% Salngalt Lalyalk 

Raltalaln Presentalse  92,19% Salngalt Lalyalk 

 

Talbel 8 Halsil Penilalialn Siswal 

Alspek Perolehaln Skor Raltal-raltal Presentalsi Kaltegori 

Pembelaljalraln 845 97,12% Salngalt Lalyalk 

Medial 826 94,94% Salngalt Lalyalk 

Raltalaln Presentalse  96,03% Salngalt Lalyalk 

 

KESIMPULAN 

Halsil dalri penelitialn ini aldallalh sebualh medial permalinaln ulalr talnggal yalng lalyalk digunalkaln untuk 

pembelaljalraln IPS malteri berbalgali pekerjalaln kelals IV sekolalh dalsalr. Medial permalinaln ulalr talnggal ini 

dikembalngkaln menggunalkaln talhalpaln penelitialn R&D (Resealrch alnd Development) dengaln model Borg alnd 

Galll halnyal dibaltalsi salmpali paldal talhalp keenalm yalitu uji cobal. Medial ulalr talnggal ini halsil dalri 

pengembalngaln sebualh permalinaln ulalr talnggal dengaln mendisalialn sedemikialn rupal daln menalmbalh kalrtu 

soall, kalrtu pelalnggalraln daln kalrtu jebalkaln,sebalgali pokok dallalm pembelaljalraln IPS malteri berbalgali 

pekerjalaln. 

UCAlPAlN TERIMAl KAlSIH 

Peneliti ini dalpalt dilalksalnalkaln dengaln balik berkalt balntualn dalri berbalgali pihalk, untuk itu peneliti 

mengucalpkaln terimalkalsih kepaldal Alllalh SWT, kelualrgal, temaln yalng telalh memberikaln dukungaln daln 

semalngalt, daln Universitals Muhalmmaldiyalh Prof. Dr. Halmkal, terutalmal kepaldal kalprodi PGSD yalng telalh 

memfalsilitalsi peneliti, vallidaltor alhli medial, alhli malteri ,alhli evallualsi besertal guru daln siswal kelals IV altals 

kerjalsalmal dallalm menyelesalikaln peneliti ucalpkaln terimalkalsih kepaldal dosen pembimbing altals bimbingalnnyal 

dallalm pembualtaln jurnall. 
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