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Abstrak  

Penelitian yang sudah kami lakukan ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana aplikasi Canva yang bermanfaat untuk 

pembelajaran inovatif dan kreatif dalam proses belajar siswa di SD Muhammadiyah kleco Yogyakarta. Metode yang 

kami gunakan dalam penelitian ini menggunakan metode kualitatif. Penelitian ini juga bertujuan untuk guru, supaya guru 

mampu menciptakan suasana belajar mengajar yang lebih menyenangkan siswa dalam pembelajaran, karena kualitas 

Pendidikan sangat tergantung pada kualitas guru dan media pendidikan yang digunakan. Salah satu cara  menciptakan 

lingkungan belajar agar lebih menyenangkan yaitu menggunakan aplikasi Canva. Pembelajaran yang inovatif dan kreatif 

menjadikan sarana guru dalam membuat materi pembelajaran dengan menggunakan media teknologi supaya siswa dapat 

lebih mudah dalam menerima materi yang diberikan dan meningkatkan pemahaman dalam proses pembelajaran. 

Pembelajaran menggunakan Aplikasi Canva merupakan aplikasi yang dapat dikembangkan dalam proses produksi media 

pendidikan. Tujuan dari penelitian yang sudah kami lakukan ini bertujuan untuk meningkatkan pembelajaran inovatif dan 

kreatif dengan menggunakan media pembelajaran canva yang sesuai dengan lingkungan belajar yang sesuai. 

Pembelajaran saat ini menuntut guru untuk beradaptasi dengan teknologi. Pembelajaran menggunakan Aplikasi Canva 

berdasarkan hasil penelitian ini, supaya pendidik/pengajar diharapkan dapat beradaptasi dengan teknologi saat ini yaitu 

pembelajaran menggunakan canva, karena canva memudahkan pendidik dalam memberikan pembelajaran yang inovatif 

dan kreatif. 

Kata Kunci: canva, inovatif, kreatif. 

 

Abstract 

The research that we have done aims to find out how the Canva application is useful for innovative and creative learning 

in the learning process of students at SD Muhammadiyah Kleco Yogyakarta. The method we use in this study uses 

qualitative methods. This research also aims for teachers, so that teachers are able to create a teaching and learning 

atmosphere that is more enjoyable for students in learning, because the quality of education is very dependent on the 

quality of teachers and the educational media used. One way to create a more enjoyable learning environment is to use 

the Canva application. Innovative and creative learning is a means for teachers to create learning materials using 

technological media so that students can more easily accept the material provided and increase understanding in the 

learning process. Learning using the Canva Application is an application that can be developed in the educational media 

production process. The purpose of the research that we have done is to increase innovative and creative learning by 

using Canva learning media that is suitable for an appropriate learning environment. Current learning requires teachers 

to adapt to technology. Learning using the Canva Application is based on the results of this research, so that 

educators/teachers are expected to be able to adapt to current technology, namely learning using Canva, because Canva 

makes it easier for educators to provide innovative and creative learning. 

Keywords: Canva, Innovative, Creative. 
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PENDAHULUAN 

Pembelajaran sudah berkembang pesat karena teknologi saat ini sudah sangat maju dibandingkan 

dengan dahulu, dulu pembelajaran masih menggunakan cara ceramah dan menulis yaitu guru memberikan 

materi lalu siswa menulis materi yang disampaikan menurut Amril Huda, dkk. (Shalikhah, 2016). Teknologi 

yang berkembang membuat proses pembelajaran juga berganti. Teknologi yang berkembang saat ini yaitu AI,  

dengan menggunakan smartphone siswa dapat mendapatkan pembelajaran yang mudah dan guru dapat 

memberikan materi pembelajaran yang sudah disampaikan dengan menarik menurut Amril Huda, dkk. (Ichsan 

et al., 2018). Pembelajaran dengan menggunakan Canva dapat memberikan materi serta pertanyaan menjadi 

lebih menarik. Canva juga membuat pembelajaran siswa lebih menyenangkan karena di Canva mempunyai 

banyak fitur yang membuat siswa dan guru dapat berinteraksi dalam satu presentasi menurut Amril Huda, 

dkk. (Mudinillah, 2019). Siswa juga dapat memberikan pertanyaan dari presentasi tersebut dan dalam canva 

juga guru dapat mengomentari jawaban dari pertanyaan tersebut yang sudah dijawab oleh siswa. Guru juga 

dapat memberikan nilai secara langsung dan dapat dilihat langsung oleh siswanya yang sudah mengerjakan 

soal yang diberikan.  

Canva memiliki manfaat bagi siswa dan guru dapat memberikan materi pembelajaran yang sudah 

disampaikan dengan menarik dan tidak bosan, sehungga aplikasi Canva membantu untuk memberikan materi 

serta pertanyaan dalam materi yang menyenangkan menurut Lucy Asri Purwasi, dkk (Nurhayati et al., 2022). 

Penggunaan aplikasi Canva juga membuat pembelajaran siswa lebih menyenangkaan karena tidak monoton 

saja (Permatasari, 2022). Proses pembelajaran menggunakan Canva bermanfaat karena menggunakan metode-

metode bervariasi, pengajaran lebih menarik, yang membuat para siswa dijenjang sekolah dasar dapat dengan 

mudah untuk memahami menurut Wilda Syam Tonra, dkk (Resmini et al., 2021). Aplikasi yang membuat 

para siswa belajar dengan lebih menyenangkan dan menarik para siswa yaitu aplikasi Canva, hal tersebut 

sudah banyak digunakan untuk membantu proses belajar mengajar lebih mudah dan menyenangkan (Tri 

Wulandari & Adam Mudinillah, 2022).  

Sekolah dasar yang di Yogyakarta hampir semua sekolah sudah menggunakan aplikasi Canva dalam 

pembelajaran. Peran Canva dalam proses pembelajaraan juga sangat mempengaruhi para siswa saat proses 

terjadinya pembelajaraan yang disampaikan oleh seorang guru sekolah dasar, seperti hal nya membuat para 

siswa lebih bersemangaat untuk belajar dan belajar menjadi lebih menarik serta menyenangkan bagi para 

siswa (Hijrah et al., 2021). Perkembangan teknologi mempengaruhi kurikulum di Indonesia sehingga dengan 

menguji kemampuan seorang guru disekolah dasar dalam memberikan pembelajaran yang dapat menarik 

perhatian untuk siswanya dan menjadi lebih efektif dalam pembelajaran untuk mencapai dari kurikulum yaitu 

hasil pembelajaran dan dengan meningkatkan kualitas pembelajaran siswa dalam mencapainya hasil 

pembelajaran yang sudah didapatkan (Sinsuw & Sambul, 2017). Media pembelajaran yang memanfaatkan 

media teknologi akan membuat situasi belajar yang semula membosankan menjadi lebih efektif, sehingga 

seorang guru juga berperan sangat penting demi menjadikan pembelajaraan menjadi lebih mudah dimengerti 

oleh para siswa dan para siswa mudah untuk mengingat apa yang sudah tersampaikan oleh guru (Era & 

Industri, 2010). Guru dengan berbagai ilmu dan kompetensinya yang dimiliki, mempunyai banyak peranan 

penting sebagai sumber belajar untuk siswanya, fasilitator untuk siswanya, memberikan motivasi kepada 

siswa dan lainnya (Arfandi & Samsudin, 2021).  

Peranan penting guru tersebut tidak bisa dilepaskan dalam mewujudkan berkembangnya kecerdasan 

siswa baik dalam berbagai hal seperti intelektual, emosional dan spiritual (Syahnaz et al., 2023). Hal–hal yang 

perlu diamati terkait sikap guru sebagai fasilitator yaitu: guru dapat mendengarkan dan mengontrol, memiliki 

hati yang lembut, menghargai dan tidak sombong, terus belajar, bersikap adil, senang bergaul, tidak berusaha 

menggurui, menghormati sesama, serta tidak hanya mendukung sepihak saja, mempertimbangkan alasan, 

memiliki sifat terbuka, dan memiliki sikap yang lebih positif (Nurrahmi et al., 2014). Peran seorang guru 

https://doi.org/10.31004/basicedu.v7i4.5957
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selain sebagai fasilitator, guru juga memberikan motivasi kepada peserta didik, motivasi tersebut dapat 

diberikan saat terjadinya proses pembelajaran, saat terjadinya proses pembelajaraan guru juga harus 

memahami peserta didik dengan baik, dan memberikan pengalaman pembelajaran yang berkesan yang sesuai 

dengan peserta didik (Arfandi & Samsudin, 2021). Melalui pemikiran yang baik tentang peserta didik, guru 

harus mendorong motivasi peserta didik sehingga peserta didik menemukan sesuatu hal yang menarik yang 

dapat bernilai, dan motivasi yang diberikan dapat berguna kedepanya bagi peserta didik. (Priansa, 2017) 

Perkembangan tekonologi media pembelajaran saat ini yaitu Canva karena memiliki banyak desain 

template-template yang menarik beserta fitur-fitur yang membantu pengguna untuk membuat materi 

pembelajaraan berbagai jenis materi yang akan disampaikan secara inovatif dan kreatif, banyak model 

menarik yang terdapat di aplikasi Canva yaitu fitur-fitur seperti membuat buku online, persentasi, video 

persentasi, poster dan lainya (Purba & Harahap, 2022). Canva bisa dipakai dimedia digital seperti laptop 

melalui web browser dan smarphone android maupun IOS (Pengabdian Magister Pendidikan IPA et al., 2021). 

Canva memiliki template untuk membantu membuat materi dengan berbagai model gambar dan tulisan yang 

sangat bagus yang membuat Canva digemari oleh siapa saja seperti murid, guru, mahasiswa, dan lainnya 

(Tanjung & Faiza, 2019). Canva adalah teknologi dalam Pendidikan saat ini sebagai media penerima materi 

maupun tugas untuk siswa,mempermudah membuat pembelajaran siswa yang diajarkan oleh guru dan 

menghemat waktu para guru dalam menyampaikan pembelajaranya kepada siswa, dengan Canva guru dapat 

mendesain pembelajaran yang unik dan menarik yang digunakan untuk pembelajaran didalam kelas (Tanjung 

& Faiza, 2019). Aplikasi Canva juga dapat memudahkan para siswa dalam memahami materi pelajaran karena 

pada saat ditampilkan terdapat teks yang bagus dan menarik  bagi para siswa, seperti  animasi yang dapat 

bergerak-gerak dan berbicara dengan sendirinya, tampilannya berbagai macam warna dan bisa disesuaikan 

dengan tampilan yang diinginkan para guru dan membuat para siswa fokus memperhatikan saat proses 

pelajaran berlangsung karena tampilannya yang menarik dan mengasyikan yang membuat para siswa senang 

dalam proses pembelajaran menggunakan aplikasi Canva (Tonra et al., 2023). 

 

METODE  

Metode dalam penelitian yang kami gunakan untuk penelitian ini adalah dengan cara menggunakan 

metode kualitatif deskriptif. Menurut Sugiyono (2016:15) dalam bukunya bahwa metode penelitian yang 

menggunakan metode kualitatif merupakan metode yang menekankan dari filsafat postpositivisme, metode ini 

dipakai saaat penelitian yang lebih focus terhadap kondisi suatu objek yang mempunyai sifat alamiah. Metode 

kualitatif juga dapat menggunakan teknik pengambilan data dari beberapa referensi dengan mengabungkan 

hasil analisis yaitu yang bersifat induktif atau kualitatif. Artikel yang sudah dibuat ini menggunakan metode 

kualitatif yang dimana langkah-langkah penelitian digunakan dengan mempelajari referensi-referensi dari 

artikel, jurnal, dan juga kami mengamati proses pembelajaran menggunakan aplikasi Canva dan melakukan 

wawancara bersama wali guru kelas IV di SD Muhammadiyah Kleco Yogyakarta, kami melakukan 

pengamatan pada tanggal 18 juni 2023. Jumlah siswa dalam kelas IV yang sudah kami amati adalah siswa 

yang terdiri dari 13 siswa.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Sekolah Dasar Muhammadiyah Kleco terdapat beberapa guru yang sudah menggunakan aplikasi Canva 

dalam proses pembelajaran salah satu guru yang sudah menggunakan aplikasi tersebut yakni bapak Habib 

Rosadi, S.Pd. Saat ini berumur 27 Tahun, alamat rumah berada di kadisono tegaltirto berbah sleman. Beliau 

merupakan wali kelas II fatonah dan juga beliau sudah menggunakan aplikasi Canva dalam proses 

pembelajaraan dikelas IV tabliq kemudian kami mengamati beberapa kelas di SD muhammadiyah Kleco 

https://doi.org/10.31004/basicedu.v7i4.5957
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apakah sudah ada pembelajaran yang menggunakan Canva sebagai media belajar siswa, Kami memberikan  

beberapa pertanyaan yang akan kami tanyakan kepada salah satu guru yaitu bapak Habib Rosadi yang sudah 

menggunakan media pembelajaran dengan aplikasi Canva tersebut. 

Penelitian hasil wawancara yang kami dapatkan dengan Salah satu guru yaitu bapak Habib Rosadi 

beliau menyampaikan bahwa di SD Muhammadiyah Kleco yakni beberapa guru yang sudah menggunakan 

aplikasi Canva, yang dapat digunakan untuk belajar dan membantu guru di SD Muhammadiyah Kleco dalam 

memberikan materi pembelajaran. Aplikasi Canva memiliki banyak desain yang menarik perhatiaan siswa 

yang melihatnya. Template yang menarik serta beragam, membuat meteri pembelajaran yang disampaikan 

oleh guru tidak membosankan bagi siswa saat yang memperhatikan saat proses pembelajaran. Terdapat contoh 

pembelajaran yang sudah digunakan oleh para guru di SD Muhammadiyah Kleco dalam mengaplikasikan 

Canva sebagai bahan ajar dalam presentasi yang dapat lihat langsung oleh siswanya. Manfaat yang sudah 

diberikan oleh Canva yaitu, guru memberikan pembelajaran yang menarik saat mengajar ilmu pengetahuan, 

kreatif dalam membuat bahan pelajaran dan terampil dalam memberikan ilmu yang sudah diajarkan sehinnga 

ilmu yang diajarkan mudah diterima oleh siswa dan media pembelajaran menggunakan canva ini dapat 

diterima dalam pembelajaran untuk membantu guru dalam pembelajaran (Sirodj et al., 2021). Pelajaran 

disekolah ini sudah ada beberapa guru yang sudah menggunakan Canva sebagai pembantu guru dalam 

membuat bahan pembelajaran dan ada pula beberapa masih menggunakan media pembelajaran lain sebagai 

pembantu saat proses pembelajaran di SD Muhammadiyah Kleco ini. Terdapat sebagian besar peserta didik 

yang sangat semangat dalam mengikuti proses pembelajaran yang berlangsung. Peserta didik tidak merasa 

jenuh pada saat proses pembelajaran yang di sampaikan oleh guru pada saat memberikan materi materi yang 

diberikan karena menggunakan aplikasi Canva dan para siswa juga tidak merasa bosan pada saat mengikuti 

pelajaran berlangsung. Guru dan peserta didik juga dapat mengkreasikan serta menciptakan suasana dalam 

suatu kerangka berfikir yang menarik untuk di dipaparkan sebagai media pembelajaran dikelas. Manfaat 

aplikasi Canva diantaranya membantu para guru dalam membuat materi pelajaran menggunakan fitur-fitur 

dan templet yang menarik di Aplikasi Canva sehingga dapat menggali sisi kreativitas peserta didik dalam 

melakukan peroses pembelajaran, jadi dengan membuat materi atau bahan belajar yang menarik dapat 

mendorong hasil belajar yang lebih baik (Magdalena & , Riana Okta Prabandani, Emilia Septia Rini , 

Maulidia Ayu Fitriani, 2020). 

 

KESIMPULAN 

Penelitian yang sudah kami dapatkan bahwasannya SD Muhammdiyah Kleco Yogyakarta Sebagian 

besar guru dan karyawan sudah menggunakan aplikasi Canva untuk pembelajaran dikelas. Pembelajaran 

memakai Canva ini diharapkan dapat membuat para siswa memahami materi dan saat berlangsungnya 

pembelajaraan para siswa merasa senang. Guru harus memanfaatkan aplikasi Canva untuk pembelajaran yang 

Inovatif dan kreatif agar para peserta didik tidak mudah jenuh. Aplikasi Canva dalam pembelajaran juga 

sangat efektif karena hampir sebagian besar siswa sudah memiliki smartphone. Aplikasi Canva juga dapat 

dengan mudah diakses untuk semua siswa saat berada dirumah ataupun sedang berada diluar rumah serta 

Canva juga memiliki fitur yang menarik dapat membantu guru melaksanakaan pelajaran yang inovatif dan 

kreatif. Aplikasi Canva juga memiliki banyak fitur-fitur dan template yang menarik didalamnya yang dapat 

dipilih sesuai keinginan sehingga guru dapat membuat pembelajaran yang menyenangkan dalam Canva agar 

para siswa tidak mudah merasa bosan saat pembelajaran sedang berlangsung 
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